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การจำลองเหตุการณ์โปรแกรม Scratch.



การจำลองเหตุการณ์

การจำลองคือการเลียนแบบการทำงานของกระบวนการหรือระบบในโลกแห่งความเป็น

จริงในช่วงเวลาหนึ่งการจำลองต้องใช้แบบจำลอง แบบจำลองแสดงถึงลักษณะสำคัญ

หรือพฤติกรรมของระบบหรือกระบวนการที่เลือกในขณะที่การจำลองแสดงถึง

วิวัฒนาการของแบบจำลองเมื่อเวลาผ่านไป ใช้สถานการณ์จำลอง คือกระบวนการที่ผู้

สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด โดยให้ผู้เรียนลงไป

เล่นในสถานการณ์ที่มีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่น ที่สะท้อนความเป็นจริง และมี

ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้น โดยใช้ข้อมูลที่มีสภาพคล้ายกับข้อมูลใน

ความเป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่างๆ ซึ่งการตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงผู้เล่นใน

ลักษณะเดียวกันกับที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริง 
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