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การจาํลองเหตกุารณโ์ปรแกรม Scratch.



การจําลองเหตุการณ

การจําลองคือการเลียนแบบการทํางานของกระบวนการหรือระบบในโลกแหงความเปน

จริงในชวงเวลาหน่ึงการจําลองตองใชแบบจําลอง แบบจําลองแสดงถึงลักษณะสําคัญ

หรือพฤติกรรมของระบบหรือกระบวนการท่ีเลือกในขณะท่ีการจําลองแสดงถึง

วิวัฒนาการของแบบจําลองเม่ือเวลาผานไป ใชสถานการณจําลอง คือกระบวนการท่ีผู

สอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด โดยใหผูเรียนลงไป

เลนในสถานการณท่ีมีบทบาท ขอมูล และกติกาการเลน ท่ีสะทอนความเปนจริง และมี

ปฏิสัมพันธกับส่ิงตางๆ ท่ีอยูในสถานการณน้ัน โดยใชขอมูลท่ีมีสภาพคลายกับขอมูลใน

ความเปนจริง ในการตัดสินใจและแกปญหาตางๆ ซ่ึงการตัดสินใจน้ันจะสงผลถึงผูเลนใน

ลักษณะเดียวกันกับท่ีเกิดข้ึนในสถานการณจริง 
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