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การออกแบบและเขยีนโปรแกรม



โปรแกรม Scratch ยังเปนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรภาษาหนึ่งที่พัฒนาข้ึนมาเพื่อใหนักเรียนไดเรียนรู การเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร ในรูปแบบของกราฟก ลากแลววาง อาจมีการกําหนดคาบางเล็กนอย นักเรียนสามารถเรียนรู

ไดงาย สนุกสนานกับการเรียนรู

โปรแกรม Scratch มีลักษณะเปนบล็อกโปรแกรม (Block) นํามาตอกันเพื่อสรางรหัสคําสั่ง (Code) เพื่อสั่งใหโปรแกรม

Scratch ทํางานตามที่ไดเขียนโปรแกรมไว

โปรแกรม Scratch สามารถนํามาใชพัฒนาซอฟตแวรเชิงสรางสรรค เชน นิทานที่สามารถ

โตตอบกับผูอานได ภาพเคลื่อนไหว เกม ดนตรี และศิลปะ และเม่ือสรางเปนชิ้นงานเสร็จ แลว

สามารถนําช้ินงานที่สรางสรรคน้ี แสดง และแลกเปล่ียนความคิดเห็นรวมกับผูอื่นได



1. การทํางานแบบเรียงลําดับ (Sequence)

การสรางโปรแกรมใน Scratch ผูเขียนโปรแกรมตองคิดอยางเปนระบบ เกี่ยวกับลําดับขั้นตอนการทํางาน เพื่อใชในการสรางสคริปต

โดยการนําบล็อกคําสั่งมาเรียงตอกันอยางมีความหมาย ตามเปาหมายที่วางไว ตัวอยางเชน การใหตัวละครวาดรูปสี่เหลี่ยมหนึ่งรูป จะ

ประกอบไปดวยการทํางานยอยหลายๆคําส่ังดวยกัน นั้นคือ การจรดปากกาลงเตรียมวาดรูป การเคลื่อนที่ไปขางหนา 50 กาว จากนั้น

เปล่ียนทิศทางทวนเข็มนาฬิกาไป 90 องศา แลวก็เคลื่อนที่ไปอีก 50 กาว เปล่ียนทิศทางทวนเข็มนาฬิกาอีก 90 องศา ทําแบบนี้เพิ่มอีก 2

รอบ ก็จะไดการวาดรูปส่ีเหลี่ยมหน่ึงรูป จากน้ันจึงยกปากกาข้ึน

จะเห็นไดวาการเขียนสคริปตใหทํางานอะไรสักอยาง มักจะเริ่มจากภาพรวมหรือเปา

หมายกอน จากนั้นแจกแจงงานเปนลําดับข้ันตอน สรางงานยอยๆ และประกอบเขาดวย

กัน เพื่อใหงานใหญนั้นสําเร็จตามเปาหมาย



2. การควบคุมลําดับการทํางาน (Control flow)

งานบางอยางงายพอที่จะทําแบบเรียงลําดับ ลําดับการทํางานของสคริปตจึงตรงไปตรงมา

ทํางานเรียงลําดับจากบล็อกบนสุด ลงไปจนถึงบล็อกลางสุด แตงานบางอยางมีความซับ

ซอนมากขึ้น การทํางานแบบเรียงลําดับอาจไมเพียงพอ หรือไมมีประสิทธภาพดังนั้นจึงมีการ

ควบคุมลําดับการทํางาน อีกสองลักษณะเพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการเขียนโปรแกรม

นั้นก็คือ การควบคุมลําดับการทํางานแบบวนซ้ํา (Loop) และการควบคุมลําดับการ ทํางาน

แบบมีเงื่อนไข (Condition) โดยใชบล็อกทําซ้ําและบล็อกเงื่อนไข ที่มีอยูหลายแบบใหเลือกใช

ในบล็อกหมวดควบคุม

2.1 การควบคุมลําดับทํางานแบบวนซํ้า(Loop)

การควบคุมลําดับการทํางานแบบวนซํ้า เปนการทําซ้ํางาน (บล็อกที่อยูภายในบล็อกทําซํ้า)

เหมือนเดิมหลายๆ ครั้ง เชน การใหตัวละครวาดรูปสี่เหล่ียมนั้น สวนหนึ่งของงานนี้คือใหตัว

ละครเคล่ือนท่ีเปนส่ีเหลี่ยม ซึ่งมีลักษณะการทํางานซ้ํากัน คือเคลื่อนที่ไปขางหนา 50 กาว

จากนั้นเปลี่ยนทิศทวนเข็มนาฬิกาไป 90 องศา ทําแบบนี้ซํ้ากัน 4 รอบจะไดรูปสี่เหลี่ยม ถึงแม

การเขียนแบบเรียงลําดับจะตรงไปตรงมา แตโปรแกรมจะยาวเกินไป ถาใชการควบคุมลําดับ

การทํางานแบบวนซ้ํา จะไดสคริปตใหมที่ส้ันลงและอานทําความเขาใจไดงายกวาดังนี้



2.2 การควบคุมลําดับการทํางานแบบมีเง่ือนไข (Condition)

เง่ือนไขถูกใชในการควบคุมทิศทางการทํางาน โดยการตัดสินใจท่ีจะทํางานหรือไมทํา หรือ

ตองเลือกทํางานอยางใดอยางหน่ึง ข้ึนอยูกับเง่ือนไขเปนตัวกําหนด เชน ถาเง่ือนไขเปนจริง

จะหยุดทําซ้ํางานท่ีอยูภายในบล็อกน้ี ถาเง่ือนไขเปนเท็จ จะหยุดการทํางานช่ัวคราวจนกวา

เง่ือนไขจะเปนจริงจึงจะทํางานในลําดับตอไป



3. โอเปอรเรชัน (Operation)

การเขียนโปรแกรมตองอาศัยการคํานวณไมมากก็นอย โอเปอรเรช่ันเปนเครื่องมือที่ใชในการคํานวณ หรือการจัดการกับขอความ

ตัวอักษรที่ใชในโปรแกรม โอเปอรเรชั่นใน Scratch เปนโอเปอรเรช่ันพื้นฐาน แตก็เพียงพอตอการทําโปรเจก โอเปอรเรชั่นที่ซับซอน

สามารถสรางได ดวยการประกอบโอเปอรเรช่ันพื้นฐานเขาดวยกันตามหลัก

พ้ืนท่ีสีขาวภายในบล็อกหมายถึงผูใชสามารถใสขอมูลเขาไปไดจากคียบอรด หรือใสบล็อกก็ได พื้นที่สีขาวทรงมนรับคาเปนตัวเลขและรับบล็อก

ทรงมน พ้ืนท่ีทรงหกเหล่ียมรับไดเฉพาะขอมูลที่เปนจริงหรือเท็จจากบล็อกทรงหกเหลี่ยมเทานั้น สวนพื้นที่สีขาวทรงสี่เหลี่ยมรับขอมูลที่เปนตัว

อักษร ทําใหรับตัวเลขก็ได (ถือวาเปนตัวอักษรดวย) รับบล็อกทรงมนและบล็อกทรงหกเหลี่ยมก็ไดดวย



4. การทํางานแบบคูขนาน (Parallelism)

ใน Scratch ประกอบไปดวยตัวละครตางๆ รวมท้ังเวที ซ่ึงสามารถทํางานพรอมๆ กันไดณ ขณะหน่ึงๆ

เรียกการทํางานแบบน้ีวาการทํางานแบบคูขนาน ซ่ึงใกลเคียงกับชีวิตจริงของคนเรา ท่ีเกิดการทํางาน

หลายๆ อยางพรอมกันไปในเวลาเดียวกัน เชน ในงานปารต้ีเตนรําท่ีมีผูคนมากมาย บางคนก็พูดคุยกัน

บางคนก็กําลังด่ืมกินอาหาร และหลายๆ คนก็กําลังเตนไป พรอม กับเสียงเพลงท่ีเปดจากเวที

ใน Scratch การทํางานแบบคูขนาน เปนการทํางานจากหลายๆ สคริปตพรอมกัน แตละสคริปตน้ัน

อาจมาจากตัวละครเดียวกันก็ได หรือจากหลายๆ ตัวละคร รวมท้ังเวทีก็ได สคริปตเหลาน้ีถูกกระตุนให

ทํางานพรอมกัน ณ ขณะหน่ึงๆ แตไมจําเปนตองเร่ิมหรือจบสคริปตพรอมกัน เชนเม่ือผูใชคลิกธงเขียว

เร่ิมตนโปรแกรม สคริปตท่ีตอบสนองตอการคลิกธงเขียวทุกสคริปตจะเร่ิมตนทํางานพรอมกัน แตขณะ

ท่ีสคริปตเหลาน้ันทํางานอยู บางสคริปตกําลังถูกกระตุนจากผูใช เชนการกดคียหรือการคลิกตัวละคร

ใหเร่ิมทํางาน หรือถูกกระตุนจากสคริปตอ่ืนดวยการสงสาร



คอรสเรียนออนไลน
การใชงาน "โปรแกรม"

Scratch.
: Ruksayaporn Thanawutipong

: katoy221041

: katoy.syp

: 0958046762

: Sitthanon Srisaguan 

: Non23102

: Frists_s 

: 0931614752

: Ruksayaporn Channel


