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การเขยีนโปรแกรม Scratch.



การเขียนโปรแกรมใน Scratch คือการเขียนสคริปตใหตัวละครแตละตัวรวมท้ังเวทีทํางานรวมกัน โดยท่ีตัวละคร

แตละตัวรวมท้ังเวที สามารถมีไดหลายสคริปตหรือไมมีสคริปตเลยก็ได สคริปตประกอบจากบล็อกคําส่ังเพ่ือทํา

งาน ตามท่ีออกแบบโปรแกรมไว รูปดานบนเปนสคริปต ของตัวละครปลา (hungry fish) ท่ีมีอยู 2 สคริปตแถบสี

ขาวท่ีลอมรอบสคริปตแรก หมายถึง สคริปตน้ีกําลังทํางานอยู

การสรางสคริปต

การเขียนโปรแกรมสคริปตเปนการนําบล็อกมาเรียงตอกันอยางมีความหมาย หลักการและความเขาใจในการเขียน

โปรแกรม จะทําใหผูเรียนเขียนสคริปตไดถูกตองตามเปาหมาย การเขียนสคริปตใหกับตัวละครหรือเวที เร่ิมตน

ดวยการเลือกตัวละครหรือเวทีกอน จากน้ันคลิก แทปสคริปต ซ่ึงเปนพ้ืนท่ีสําหรับเขียนสคริปต การนําบล็อกมายัง

พ้ืนท่ีเขียนสคริปต เร่ิมจากเลือกหมวดของบล็อกกอน จากน้ันจะเห็นคลัง บล็อกคําส่ังในหมวดน้ันดานลาง ลาก

บล็อกท่ีตองการไปยังพ้ืนท่ีเขียนสคริปต ถาไมตองการบล็อกใดๆ ท่ีอยูในพ้ืนท่ีเขียนสคริปตแลว ก็ลากมันกลับ

มายังพ้ืนท่ีของคลังบล็อกคําส่ังไดหรือคลิกขวาท่ีบล็อกน้ันแลวเลือก delete

ขอมูลสําหรับบล็อกคําส่ัง

บล็อกคําส่ังจะทํางานหรือทําหนาท่ีอยางใดอยางหน่ึง โดยท่ีบางบล็อกจะทํางานไดน้ันตองรับขอมูลเพ่ิมเติม บาง

บล็อกสามารถคืนขอมูลไดบางบล็อกสามารถท้ังรับท้ังคืนขอมูล ท้ังน้ีข้ึนอยูกับหนาท่ีและวัตถุประสงคของแตละ

บล็อก ขอมูลท่ีใชในบล็อกมีหลายชนิด ไดแก ตัวเลข ตัวอักษร สี ขอมูลท่ีอยูในตัวแปร ขอมูลรายการ เชน คียบอรด

โนตดนตรี ประเภทเคร่ืองดนตรี ตัวละครท่ีสรางข้ึน ฯลฯ



ลําดับการทํางานของบล็อกท่ีซอนกัน

ปกติบล็อกในสคริปตจะทํางานจากบนลงลาง ถาเจอบล็อกควบคุมใดๆ บล็อกท่ีอยูภายในก็จะทํางานจากบนลงลางเหมือนกัน

เม่ือบล็อกมีบล็อกอ่ืนซอนกันหลายช้ันจะเร่ิมทํางานจากบล็อกดานในสุดกอนเปรียบเสมือนการใสวงเล็บซอนกันในทาง

คณิตศาสตร ซ่ึงลําดับการทํางานจะทําจากวงเล็บในสุดกอน ถาอยูในระดับเดียวกัน จะทําจากซายไปขวา เชน เง่ือนไขจาก

บล็อกโอเปอรเรช่ันท่ีซอนกันตามรูปน้ีสามารถเขียนในรูปแบบวงเล็บไดดังน้ี

 

((battconnected = 1) and ((Switch = 1) and (bulbconnected =1)))

สคริปตจะตรวจสอบขอเท็จจริงจากเง่ือนไข Switch = 1 กอน ถัดไปตรวจสอบ bulbconnected

= 1 ตามดวยการตรวจสอบขอเท็จจริงจากเง่ือนไข battconnected = 1

จากน้ันหาขอเท็จจริงจากโอเปอรเรช่ันตรรกะและ (ขวา) ระหวางขอเท็จจริง Switch = 1 และ

bulbconnected = 1 คําตอบท่ีไดนํามาหาขอเท็จจริงสุดทายดวยโอเปอรเรช่ันตรรกะและ (ซาย)

กับคําตอบท่ีไดจากเง่ือนไข battconnected = 1

ความชวยเหลือการใชบล็อก

ใน Scratch มีบล็อกมากมาย จะรูไดอยางไรวามันทํางานอยางไร นอกจากคูมือท่ีอานไดจาก

เว็บไซตหรือไฟลคูมือ PDF แลว ในตัวโปรแกรม Scratch เองก็มีวิธีการใชงานฉบับยอใหดวย

โดยการคลิกขวาบล็อกท่ีตองการรูการทํางานของมัน ซ่ึงจะเปนบล็อกท่ีอยูในสคริปต หรือบล็อก

ท่ีอยูในคลังบล็อกคําส่ังก็ได จากน้ันเลือก Help

 



การตอบล็อก

บล็อกท่ีสามารถเรียงตอกันไดเม่ือลากบล็อกเขาไปใกลๆ กับบล็อกเปาหมาย จะเห็นแถบสีขาว

ข้ึน เปนการบอกวาบล็อก 2 บล็อกน้ีสามารถตอกันได เม่ือวางบล็อกลง บล็อกจะตอไดสนิทกับ

บล็อกเปาหมาย

บล็อกท่ีตอกันไมไดจะไมเห็นแถบสีขาวน้ี และไมสามารถบังคับใหตอกันได ถาวางบล็อกลงไป

บล็อกจะอยูเหล่ือมกับบล็อกเปาหมาย แตจะไมตอกัน



โดยท่ัวไป รูปรางของบล็อกจะบงบอกอยูแลววาบล็อกสามารถตอกันไดหรือไม ลองสังเกตจากสองตัวอยางท่ีผานมา การใชแถบสีขาว

เปนตัวชวยอีกอยางหน่ึง เพ่ือลดความยากในการเขียนโปรแกรม และปองกันการเกิดขอผิดพลาดในไวยากรณของโปรแกรภาษา ซ่ึง

เกิดข้ึนบอยๆ ในโปรแกรมภาษาอ่ืน

การซอนบล็อก

บล็อกสามารถซอนกันไดหลายๆ ช้ัน การซอนบล็อกเขาไปขางในของบล็อกอ่ืน ก็คลายกับการตอบล็อก คือเม่ือลากบล็อกเขาไปใกลๆ

บล็อกท่ีตองการจะซอนบล็อกภายใน จะเห็นแถบสีขาว ลอมรอบบริเวณท่ีสามารถวางบล็อกได เปนการบอกวา ตําแหนงน้ีสามารถวาง

บล็อกไดบล็อกท่ีวางไมไดจะไมเห็นแถบสีขาวน้ี และไมสามารถบังคับใหวางไดถาวางไปมันก็จะลอยอยูดานบน แตไมเขาไปดานในบล็อก



การนําบล็อกออก

การนําบล็อกท่ีไมตองการออกจากสคริปต ทําไดโดยคลิกเลือกบล็อกแลวลากออกมาจากสคริปต

โดยท่ีตําแหนงของบล็อกในสคริปตจะทําใหการดึงบล็อกออกมาไดไมเหมือนกัน เชนตัวอยางดานลางน้ี

(1) เปนสคริปตเร่ิมตน

(2) ถาบล็อกท่ีตองการเอาออกอยูลางสุดของสคริปตหรือบล็อกลางสุดท่ีอยูใน C บล็อกบล็อกน้ันบล็อกเดียวจะถูกดึงออกมา

(3) แตถาบล็อกน้ันมีบล็อกอ่ืนตามมาติดกัน บล็อกท่ีตามมาจะถูกดึงออกมาดวย

(4) ถาดึง C บล็อกออกมา บล็อกท่ีอยูภายใน C บล็อกน้ัน (และบล็อกอ่ืนท่ีตอตาม C บล็อกดวย) ก็จะถูกดึงออกตามมาดวย



การรันสคริปตคือการส่ังใหสคริปตทํางาน ทําไดสองวิธี คือ รันสคริปตเฉพาะตัวละครหรือเวที

กับ รันสคริปตท้ังโปรเจก (ทุกตัวละครและเวที) การรันสคริปตของตัวละคร (หรือเวที) ใชทดสอบการทํา

งานของสคริปตของตัวละครน้ันๆ (หรือเวที) ทําไดดวยการดับเบ้ิลคลิกท่ีบล็อกใดก็ไดในสคริปตน้ัน

สคริปตใดทํางานอยู จะมีเสนสีขาวลอมรอบสคริปตน้ัน ในตัวอยางน้ี ตัวละคร hungry fish มีสคริปต

กําลังทํางานพรอมกัน 2 สคริปต  สคริปตแตละสคริปตจะทํางานจากบนลงลาง ถาสคริปตทํางานเพียง

รอบเดียว สคริปตจะหยุดการทํางานเองเม่ือบล็อกสุดทายทํางาน แตถาสคริปตทํางานหลายรอบ ก็จะทํา

งานซ้ําจนกวาจะ ครบรอบตามท่ีกําหนดไว กอนท่ีจะหยุดทํางาน แตถาสคริปตทํางานตลอดเวลา (ใน

บล็อกforever) สคริปตจะทํางานซ้ําไปเร่ือยๆ และถาตองการหยุดทํางานสคริปตน้ัน ทําไดดวยการ

ดับเบิลคลิกท่ีบล็อกใดก็ไดของสคริปตน้ันอีกคร้ัง
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