
บทที่ 1 เรื่อง : การใช้งาน โปรแกรม     
 Scratch.

องค์ประกอบของโปรแกรม Scratch.



ประกอบไปด้วย

1. แถบเมนู 

2. ข้อมูลของเวที หรือตัวละครที่ถูกเลือก

3. กลุ่มบล็อก 

4. บล็อกในกลุ่มที่เลือก

5. พื้นที่ทางาน

6. รายการตัวละคร และเวทีที่ใช้ใน

โปรเจกต์ปัจจุบัน

7. เวที

Com-ed







คอร์สเรียนออนไลน์
การใช้งาน "โปรแกรม"

Scratch.
: Ruksayaporn Thanawutipong

: katoy221041

: katoy.syp

: 0958046762

: Sitthanon Srisaguan 

: Non23102

: Frists_s 

: 0931614752

: Ruksayaporn Channel


