
บทที� 1 เรื�อง : การใชง้าน โปรแกรม     
 Scratch.

องค์ประกอบของโปรแกรม Scratch.



ประกอบไปดวย

1. แถบเมนู 

2. ขอมูลของเวที หรือตัวละครที่ถูกเลือก

3. กลุมบล็อก 

4. บล็อกในกลุมที่เลือก

5. พื้นที่ทางาน

6. รายการตัวละคร และเวทีท่ีใชใน

โปรเจกตปจจุบัน

7. เวที

Com-ed







คอรสเรียนออนไลน
การใชงาน "โปรแกรม"

Scratch.
: Ruksayaporn Thanawutipong

: katoy221041

: katoy.syp

: 0958046762

: Sitthanon Srisaguan 

: Non23102

: Frists_s 

: 0931614752

: Ruksayaporn Channel


